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8.1.3. Odczytywanie podstawowych informacji o ramkach danych . . . . . . . . . . . . . . 140

8.2. Zmienne, czyli obiekty typu Series . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

8.2.1. Wydobywanie poszczególnych zmiennych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143

8.2.2. Tworzenie i reprezentacja zmiennych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144

8.2.3. Zmienne typu data i czas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 145
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8.5.6. Obserwacje brakujące . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 176

9. Przetwarzanie napisów . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 179

9.1. Operacje na pojedynczych napisach . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 179

9.1.1. Podstawowe stałe napisowe i operacje na pojedynczych znakach . . . . . . . . . . . 180

Wyd
aw

nic
tw

o N
au

ko
we P

WN SA



VIII SPIS TREŚCI

9.1.2. Wyszukiwanie ustalonego wzorca . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 182

9.1.3. Translacja znaków . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183
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9.2.1. Definiowanie wyrażeń regularnych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 186
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